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Igra u nastavi?
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Natjecanje

.. mogu, hoéu, znam!

Je lisamo VAZNO sudjelovati????
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Razmisljanja ucenika
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Razmisljanja ucenika
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Razmisljanja u€enika o igri u nastavi

Mislim da je igra potrebna ponekad ali ne i uvijek na satu. Pomodu
igri u€enici viefbaju timski rad i natjecateljski duh. Igre u nastavi
takoder &ine nastavu zabavniju djeci. Sigurno bi djeci bilo lakse |
drafe kada bi se ponekad mogli opustiti.

Ponekad ima mjesta za igru u nastavi, medutim ona ne bi trebala
rauzimati vise od cca 10% nastave. U matematici Sedée ima
prostora za igru, u veéini drugih predmeta one bolje sluie za
ponavijanje gradiva.

Trebalo bi dobro ujediniti gradive sa odredenom igrom, neki
predmeti idu bolje s nekim igrama od drugih, ali to je sve u svemu
odliéna ideja za ponavljanje i/ili uéenje novih stvari. Mislim da u
matematici ima moZda i vise mjesta za dodavanje igara.
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Razmisljanja u€enika o igri u nastavi

Smatram da je koristenje igri u nastavi vrlo efektivan nacin ucenja jer se
tada ucenje ne svodi samo na ucenikovo slusanje profesora, vec ucenik
moze sam nesto zakljucivati | razmisljati | tako lakse zapamtiti, ali ne bi
trebalo to prikazati kao natj

Mislim da je ta ideja o igri u nastavi prvi korak prema unapredenju
Hrvatskeg edukacijskeg sustava. Uvodenjem igara u dio nastave,
uéenici ¢e rado dolaziti na taj sat uzbudeni | veseli ako je ta igra naravno
zanimljiva i prihvatljiva.

Mislim da bi Skole trebale sebe uéiniti zanimljivima uéenicima tako da
poslije nastave uvedu | Gaming Club gdje bi uéenici mogli igrati video
igreprotiv svojih vrinjaka i drugi ljudi na niskom pingu.
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Razmisljanja ucenika o igri u nastavi B Mentimeter

Svidaju mi se igre u kajima se natjecemo po grupama dok
individualna natjecanja u igri ne smatram toliko korisnim. Mislim da
su za srednje skole prikladne igre popus kvizova ili natjecateljskog
tipa.

Smatram da bi se tijekom nastave iz matetmatike trebalo
organizirati vise igri/kvizova,/ nekih natjecanja jer bi se tako nastava

Mislim da je to naéin da se stvari lakie nauce, i zabavnije je. To ima
potencijala jaoko poboljiati satove i uéiniti ih zaboavnijima za ucéenike.
Pokusi iz kemije i fizike nisu bas igra ali je lijepo maknuti se od
monotonog uéenja.
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NasSa stvarnost Put putujem
ili kako putovati na satu matematike




Nasa stvarnost Put putujem  sviputovi
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Prvotna ideja i poticaj: T. Plantak, ZSV Varazdinske Zupanije



Put putujem (drugacije)
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Nasa stvarnost
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Mapa grada 5. NasSa stvarnost

)

OBRAZOVNI ISHOD

Cilj : Kako bi pokazali poznavanje geometrijskih likova i njihovih elemenata trebate nacrtati
mapu grada pomocu uputa.

Mapu crtate na A3 stranici papira. Crtati mozete pomocu geometrijskog pribora, na racunalu
ili kombinacijom obje tehnike.

Smjernice za bodovanje:

1. Sadriaj (30 bodova) :

a) svih 26 zadanih likova ukljuéenih v mapu, precizno nacrtanih i jasno oznac¢enih

b) ispravna pozicija odredenog lika (dokaz razumijevanja geometrijskih odnosa i pojmova)
b) svih 26 likova treba biti imenovano i navedeno u legendi




Mapa grada 5. NasSa stvarnost

Upute:

Opce upute:

Vaj grad mora imati naziv.

Ulice, trg, skolu, parkove 1 sliéno mozete imenovati.
Svakom liku (objektu) na mapi dodyjelite broj.

U legendi pod odredenim brojem navedite imena likova.

1. Nacrtajte dva usporedna pravea (ulice).

2. Nacrtajte mihovu presjeénicu.

3. Uecrtajte dva kafi¢a oblika jednakostraniénog trokuta stranica duljine 5 cm (na dovoljnog
medusobnoj udaljenosti) éija je pozicyja u &iljastim kutovima uz presjeénicu.

4. Nacrtajte dvije benzinske stanice oblika pravokutnog trapeza povréine 6 cm? na
suprotmim dijelovima grada, ali u kutovima jednakih mjera (tupi uz presjeénicu), na
periferiji uz rub plana grada.

5. Nacrtajte dvije voéarne oblika pravokutnog trokuta kojem je kraca kateta smjestena

3 cm od teZiita kafica. Vocéame se nalaze uz presjeénicu.

Nacrtajte josd jedan pravac (ulicu) okomit na paralelne pravee (ulice).

7. Nasuprot jednog kafiéa uertajte 1gralidte 1 park u obliku kruznice koja dodiruje jedan
paralelni pravac 1 presjeénicu. U sredidtu parka je fontana.

I Ideja: Pinterest - https://www.pinterest.com I
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Korak do cilja Nasa stvarnost
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Ispricaj priCu - rijeSi zadatak NasSa stvarnost

Primjena 3
trigonometrije :
pravokutnog trokuta

-modeliranje problemske situacije




Ideje, prilike, racunalo
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Vrijeme? Tko? Koliko?
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‘ HVALA NA PAZNJI!

Pitajte

... Sto god zelite znati. o

https://bit.ly/2BIrQR9
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